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Organisé par la direction générale de I'enseignement scolaire (DGESCO) et la direction du numérique pour I’éducation
(DNE), en collaboration avec I'inspection générale de I’éducation, du sport et de la recherche (IGESR), I'académie de
Poitiers, I'Institut des hautes études de I’éducation et de la formation (IH2EF), le Conseil scientifique de I’Education
nationale (CSEN), le Réseau régional de recherche sur le numérique pour I’éducation (R3 Num Ed), et en partenariat
avec le Futuroscope.

Programme

Présentation

La transformation rapide des usages numeériques et I’essor de I'intelligence artificielle (IA) générative posent des défis
éducatifs et sanitaires majeurs. La santé mentale, reconduite grande cause nationale 2026, et les publications récentes
sur les risques liés a I'exposition aux écrans et a I’lA soulignent I’'urgence d’un cadre d’action adapté. La réglementation
évolue : la circulaire du 10 juillet 2025 « Pour promouvoir un numérique raisonné & I’Ecole », la généralisation du
dispositif Portable en pause, la suspension des mises a jour dans les ENT en dehors du temps scolaire, et la loi
promulguée le 24 aodt 2026 qui prévoit I'interdiction du téléphone portable au lycée, traduisent cette priorité politique.

Conformément a la circulaire, le numérique raisonné vise a ce que « I’'usage raisonné [des outils numériques] participe
a la formation des éléves et a I'éducation a la citoyenneté. A contrario, des usages inappropriés et une utilisation
prolongée des écrans peuvent avoir des effets néfastes, particulierement chez les plus jeunes, sur la santé, leur
concentration, le développement de leur esprit critique ou encore leur socialisation. Il importe donc d’apporter a la
communauté éducative un cadre de protection et des mesures adaptées au contexte scolaire, dans la continuité des
travaux engagés avec les publications de la Charte pour I'éducation a la culture et a la citoyenneté numériques, du
Cadre d’usage de I'lA en éducation », ainsi que celle du guide « Bien grandir avec les écrans : des repéres pour chaque
dge ».

Ce colloque s’adressant aux cadres de I’Education nationale vise & fournir des repéres opérationnels, des outils de
pilotage et des pistes d’action concrétes pour déployer un numérique raisonné, protéger la santé et favoriser la réussite
éducative des éleves. Il propose un temps de réflexion et de co-construction pour faire du numérique raisonné une
réalité pédagogique et protectrice, au service de la formation et de la citoyenneté des éléves.

Cette journée se déroulera en présence au Futuroscope et sera également retransmise en direct, en totalité pour les
pléniéres de la matinée, et en partie I'apres-midi: Forum et conclusion (Eclipse), conférence de Stéphane Mallat
(Campus Numeria, amphi immersif). Liens sur le site de I'IlH2EF :

e Pléniéres matin, Forum et conclusion : Colloque et PNF In-Finé 9 octobre 2026

e MathAData : MathAData - Campus Numeria amphi immersif

Elle sera suivie a partir de 19h par une soirée des partenaires a La Table d’Arthur.

Par ailleurs, un Forum des usages pour un numérique raisonné a I’Ecole est proposé au grand public (notamment les
enseignants, les familles et les collectivités) avec I'appui du Campus Numeria et du Futuroscope, le samedi 10 octobre
2026. Les participants au colloque du vendredi sont invités a y assister s’ils le souhaitent.

L’accés au parc du Futuroscope sera gratuit pour tous les inscrits et leurs familles.


https://embed.api.video/live/li1asOcyD6eai9InEkbqbTTX
https://embed.api.video/live/liQRnr5LOjum2oFcoVmhu3t

Colloque

9h00 Accueil des participants et présentation du colloque (Eclipse)

Florence Biot, sous-directrice de la transformation numérique — DNE

9h30 Introduction du colloque

Audran Le Baron, directeur du numérique pour I’éducation
Yann Bruyere, adjoint au sous-directeur de I'innovation, de la formation et des ressources, DGESCO
Nicolas Castoldi, recteur de I'académie de Poitiers

10h00 Conférence d’ouverture
« Grandir avec I'lA : hybridation, opportunités et vulnérabilités du cerveau en développement »

Raphaél Gaillard, professeur de psychiatrie, université Paris Cité ; chef de pole, pole hospitalo-universitaire
Paris 15, GHU Psychiatrie Neurosciences, site Sainte-Anne. Président de la Fondation Pierre Deniker. Membre
de I’Académie francaise

Auteur de « L'Homme augmenté : futurs de nos cerveaux » (2024)

Co-président de la commission IA génératives et vulnérabilités.

Hier encore, I'intelligence artificielle était un fantasme de science-fiction. La voila sur le point de nous remplacer
dans bien des fonctions. Cette nouvelle intelligence, née en imitant notre cerveau, a toutes les raisons de
s’hybrider avec notre propre intelligence. Le défi ne sera pas tant de rivaliser avec I’lA que de réussir cette
hybridation. D’ores et déja, les interfaces cerveau-machine permettent a un homme paralysé de marcher ou de
transmettre ses pensées. Demain nous utiliserons I’|A comme nous utilisons nos smartphones, partout et tout
le temps, comme un appendice de nous-méme, voire en I'incorporant.

Quels en seront les effets secondaires, et comment les prévenir ?

Nous avons déja connu une grande hybridation avec I’avénement de I’écriture et de la lecture, signant notre
passage de la Préhistoire a I’Histoire. Déposer hors de soi notre savoir par I'écriture, et se le réapproprier par
la lecture, n’était pas si différent de ce que la technologie nous promet. Puisque cette aventure fut une réussite
pour I’humanité, peut-étre pourrions-nous nous en inspirer ?

11h00 Table ronde
« Numérique pour I’éducation : le colit environnemental de I'lA : quels usages pour quels colits ? »

Emilie Remond, maitre de conférences en sciences de 'information et de la communication, université de
Poitiers, labo Techné

Laureline Lenevez, doctorante en sciences de I'information et de la communication, université de Poitiers, labo
Techné

Theése « Raisonner les usages du numérique : entre opportunités éducatives et colt environnemental »
Isabelle Kesler, coordonnatrice académique du CLEMI, rectorat de Poitiers

Modérateur :

Thierry Olive, directeur de recherche CNRS, université de Poitiers, labo CeRCA/MSHS



Les outils numériques et plus réecemment I’lA laissent entrevoir de nouvelles possibilités pour I'enseignement et
I'apprentissage et font évoluer certaines pratiques pédagogiques inédites en transformant
radicalement I’éducation et les modes d’enseignements. Pourtant, le colt environnemental de ces outils
interroge : comment concilier innovation technologique et sobriété numérique face a I'urgence climatique et
dans quelles conditions intégrer ces usages dans une logique de réduction de I'empreinte environnementale ?
Cette table ronde explorera les tensions entre opportunités éducatives et empreinte écologique a partir de
témoignages de chercheurs et de personnels de I'éducation confrontés a ces questions.

12h00 Conférence de cloture de la matinée
« IA générative et jeune public : comprendre les risques, construire des réponses »

Serena Villata, directrice de recherche CNRS, université Cote d’Azur, responsable de I’équipe Inria
MARIANNE, directrice scientifique 3IA Cote d’Azur.
Co-présidente de la commission nationale « IA génératives et vulnérabilités »

A I'heure ol les grands modeéles de langage génératifs se diffusent massivement auprés des jeunes publics,
cette intervention propose un état des lieux critique des risques associés a leur usage en contexte éducatif.
Seront abordées les limites intrinséques a ces systémes : le phénoméne d'hallucination, la production
d'informations erronées présentées avec une assurance trompeuse, et le brouillage du rapport a la vérité qui
en découle chez des utilisateurs encore en construction de leur esprit critique. Une attention particuliere sera
portée a la capacité de ces outils a générer des contenus abusifs, haineux ou inappropriés, et aux enjeux
techniques de protection que cela souléve pour les mineurs.

Dans un second temps, l'intervenante présentera les travaux menés au sein de son équipe de recherche pour
contrer ces dérives : des systemes de détection automatique de la haine en ligne capables d'identifier des
contenus toxiques a grande échelle, ainsi que des méthodes de génération automatique de contre-discours,
congues pour désamorcer le discours haineux par des réponses argumentées plutét que par la modération de
contenu classique. Ces approches seront illustrées par des retours d'expérimentations conduites directement
en milieu scolaire, permettant de discuter des conditions concrétes d'appropriation de ces outils par les éléeves
et les équipes pédagogiques et d'ouvrir la réflexion sur un numérique raisonné a I’Ecole.

13h00 PAUSE DEJEUNER (La Table d’Arthur)



15h00 — 16h30 SIX ATELIERS ET DEUX PRESENTATIONS ET DISCUSSIONS (en amphi)

Atelier 1 - EMI, IA et capacité de discernement (Campus Numeria — Lab XR)

Simon Zilinskas-Inta, chef de produit Compar:IA, ministere de la Culture, Direction interministérielle du
numérique

Alexandre Castanet, professeur de sciences de la vie et de la terre, college Francgois Villon, Marseille, chargé
de mission, DRANE PACA. Responsable du projet AnSU

Ouverte au public en octobre 2024, la plateforme compar:IA est un comparateur d'IA conversationnelles né de
la volonté d'enrichir les jeux de données en francais disponibles pour affiner les modéles de langage. Cet outil
gratuit, accessible sans création de compte, permet aussi de sensibiliser les citoyens a I'|A générative et a ses
enjeux. A partir d'un systéme de comparaison d I'aveugle de deux modéles, il met en évidence les biais culturels
et linguistiques ainsi que l'impact environnemental de chaque modele, tout en collectant des données de
préférence repartagées en « open source » afin de constituer un commun numérique. Ces comparaisons sont
autant d'occasions d'ouvrir le débat : la fiabilité des réponses produites par les IA dépend aujourd'hui largement
de notre capacité a les analyser. Intégré aux parcours Pix IA, compar:IA aide ainsi a développer un regard
critique face aux productions de I'lA.

AnSu (Assistant Numeérique Supervisé) est une plateforme d'lIA éducative incubée au sein de la DNE depuis mars
2026. Construite autour du principe « teacher in the loop », elle place I'enseignant en position de concepteur et
de seul garant des apprentissages : chaque agent pédagogique est paramétré, supervisé et évalué par lui. Son
premier dispositif déployé, I'activité « Réexpliquer pour mieux comprendre », inverse la relation habituelle a I'lA
en amenant I'éléve a enseigner une notion a un agent naif qui joue un camarade plus jeune.

Atelier 2 - STIAM : de la stratégie a la pratique (Campus Numeria — Lab Expérience)

Dorian Mazauric, directeur général de la fondation Terra Numerica (créée par CNRS, Inria, université Cote
d’Azur) sous I'égide de la fondation université Céte d’Azur

Christelle Prince, adjointe au chef du bureau de I'accompagnement des usages et de |'expérience utilisateur,
sous-direction Transformation numérique, DNE

Nicolas Poulain, chef de projet Capytale, DANE-DSI de I'académie de Paris

Découvrez les enjeux des STIAM (Sciences, Technologies, Ingénierie, Arts et Mathématiques) en France et en
Europe, ainsi que le nouveau guide STIAM "Ecoles" destiné au premier degré. Expérimentez ensuite des usages
concrets avec Capytale a travers la découverte de sa plateforme et de son riche catalogue d'activités STIAM
proposées par des EdTech, des associations et des enseignants. Enfin, participez a des ateliers ludiques congus
par Terra Numerica pour explorer, sans écran et en grandeur nature, les principes des algorithmes, y compris
ceux de l'intelligence artificielle, au cceur des sciences du numérique et de notre société.

Atelier 3 - IA, enjeux de santé mentale et bien-étre des éléves (Campus Numeria — Lab collaboratif)

Claire Bey, chef du bureau de la santé mentale et de I’action sociale, DGESCO
Damien Dubreuil, proviseur, lycée de I'image et du son, Angouléme, académie de Poitiers



L'usage excessif ou non encadré des réseaux sociaux et des jeux numériques est considéré par I'Organisation
mondiale de la santé comme un facteur de risque pouvant affecter la santé mentale des adolescents. Dans un
contexte ol les indicateurs de mal-étre des jeunes restent dégradés, un usage nouveau émerge : celui de I'agent
conversationnel comme espace de parole, confident, parfois substitut de professionnel. Faut-il y voir un risque
supplémentaire, ou une ressource a encadrer ?

Depuis deux ans, dans trois académies, une expérimentation menée par la DGESCO, financée par I'Union
européenne et soutenue par I'UNESCO s'interroge sur la promotion de la santé mentale dans les établissements
scolaires. Dans ce cadre, plusieurs démarches intégrant l'intelligence artificielle ont été expérimentées, parmi
lesquelles la transformation d'outils de pilotage en supports dynamiques et actualisables. L'accompagnement
des trois territoires engagés permet d'en restituer les usages effectifs, les conditions de réussite et les limites
observées.

Atelier 4 - Pour un numérique inclusif, responsable et durable dans les établissements scolaires (Campus
Numeria — Lab Robotique)

Alexis Kauffmann, chef de la mission Communs numériques, DNE
Christine Fauvelle-Aymar, déléguée de région académique au numérique éducatif Centre-Val de Loire
Eric Billet, chef du service numérique éducatif a la région Centre-Val de Loire

Et si demain nous disposions, dans nos salles de classe, d'ordinateurs pérennes véritablement pensés pour
I'éducation, nous permettant notamment d'utiliser I'l|A en confiance, en sécurité et de maniere responsable ?
Fin du support de Windows 10, nouvelle géopolitique mondiale nous obligeant a repenser notre souveraineté
technologique, progrés de Linux, transformation des pratiques pédagogiques appuyées sur le numérique,
contraintes budgétaires... le temps est désormais venu de se pencher sur la question de la soutenabilité du parc
informatique de nos établissements scolaires. Il s'agit moins de simples questions techniques ou financiéres que
d’engager progressivement les établissements scolaires, et les collectivités qui les accompagnent, vers un usage
efficient, réflexif et raisonné du numérique éducatif.

Présentation de la démarche NIRD, au carrefour du double objectif des transformations numérique et
écologique, avec le témoignage du projet Linux de la région académique Centre-Val de Loire qui démontre, par
la conduite du changement et I'engagement de toutes les parties prenantes, que cela est possible.

Atelier 5 - Littératie des données a I’ére des IA génératives (Campus Numeria — MiniLab)

Muriel Poisson, responsable de I'équipe Génération et mobilisation des connaissances, IIEP Unesco
Philippe Ajuelos, administrateur ministériel des données, des algorithmes et des codes sources, DNE
Nicolas Ménagier, adjoint du département expertise et partenariats, IH2EF

Une IA générative ne produit pas une vérité : elle calcule une réponse a partir de données, de sources et de
modeéles qu’il faut apprendre a interroger. C’est pourquoi la littératie des données devient I’'une des conditions
d’un numérique réellement raisonné & I’Ecole. Cet atelier proposera de comprendre pourquoi la fiabilité des
données, la qualité des sources, la contextualisation des informations et la protection des droits sont désormais
au ceeur des usages éducatifs de I'lA. A partir des travaux internationaux conduits par I'lIEP-UNESCO et le
Conseil de I’Europe sur les données ouvertes de I’'éducation, ainsi que d’exemples francais issus du portail
data.education.gouv.fr et des démarches de formation a la culture de la donnée, les intervenants aborderont
les pistes permettant de passer d’une simple publication de données a une véritable littératie partagée. Pour
ancrer cette littéracie des données dans les pratiques professionnelles des cadres, sera également présenté un
référentiel de formation IA concu comme une colonne vertébrale articulant des compétences durables,
techniques, opérationnelles ou stratégiques transférables aux situations professionnelles métiers réelles.
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L’atelier interrogera plusieurs questions concrétes : quelles données sont utiles aux éléves, aux familles, aux
enseignants, aux cadres et aux décideurs ? Comment éviter les interprétations simplistes, les classements
abusifs ou les biais ? Comment utiliser I’lA sans perdre la maitrise des sources, des méthodes et du jugement
humain ?

L’objectif est de faire de la littératie des données un levier de citoyenneté numérique, de confiance et de
discernement dans les usages de I'lA & I’Ecole.

Atelier 6 - Sciences cognitives et usages pédagogiques du numérique (Cinépolis - Amphi Pyramides)

Denis Alamargot, professeur des universités en psychologie du développement, labo CeRCA / MSHS université
de Poitiers, directeur de I'INSPE de 'académie de Poitiers, responsable scientifique et pédagogique du projet
SCICONUM pour I'INSPE de I'académie de Poitiers

Bénédicte Peyras, chargée de mission DRANE Nouvelle-Aquitaine, chef de projet SCICONUM Nouvelle-
Aquitaine

Mettre en pratique les apports des sciences cognitives pour mieux évaluer, donner du feedback et mémoriser
grdce au numérique. Une fois ces mises en pratique effectuées, savoir préconiser ces pratiques a des
enseignants, des formateurs, au service du pilotage de son établissement, de sa circonscription, des enseignants
et formateurs de sa discipline.

Cet atelier se basera sur les recommandations et ressources issues du projet SCICONUM - lauréat de 'AMI «
compétences et métiers d’avenir » dans le cadre de France 2030 - porté par des acteurs de I’enseignement
supérieur et de 'enseignement scolaire. Son ambition est de développer une diversité de dispositifs pour former
et accompagner les enseignants dans I’intégration pédagogique du numérique, en s’appuyant sur les apports
de la recherche en sciences cognitives.

MathAData (Campus Numeria - Amphi immersif)

Conférence « Enseigner les maths par des challenges d’lA »

Stéphane Mallat, professeur au College de France, chaire Sciences des données, membre de I’Académie des
sciences. Concepteur du programme MathAData

Témoignage

Miguel Toquet, IA-IPR de mathématiques, académie de Lille

Animation

Akim Viennet, directeur pédagogique de MathAData

Motiver les éléves pour les mathématiques par des exemples concrets, mieux les accompagner sur le chemin
de l'abstraction, redonner sa place a l'erreur, comprendre I'lA, sont des enjeux fondamentaux. Le projet
MathAData propose aux professeurs de Lycées et de Colleges des Travaux Pratiques de mathématiques
appliquées qui sont basés sur la résolution de défis d'IA. Ils permettent de rendre I’apprentissage des
mathématiques au programme plus concret et plus motivant, y compris pour les éléves décrocheurs, par des
expérimentations numériques qui développent une intuition mathématique. Cela permet aussi de démystifier
I'IA en introduisant les principes mathématiques sous-jacents, en lien avec toutes les autres disciplines.
MathAData encourage un travail d'équipe des professeurs de mathématiques au sein des établissements, mais
aussi avec les professeurs des autres disciplines en proposant des défis d'lA qui sont adaptés, y compris dans
les Lycées Professionels. Les ressources pédagogiques sont développées en co-construction avec les professeurs
des labos-math de I'éducation nationale. L'évaluation d'un tel projet innovant nécessite la mise en place d'une
procédure de validation qui sera discutée.



Cette conférence sera suivie par le témoignage du travail de co-construction du programme MathAData au sein
de I'académie de Lille, puis par un atelier participatif.

Forum de discussion sur les recommandations en matiére d’lA dans I’éducation (Eclipse)

Vincent Montreuil, inspecteur général de I'’éducation, du sport et de la recherche

Emmanuel Sander, professeur a la faculté de psychologie et des sciences de I’éducation de |'université de
Geneve, membre du Conseil scientifique de I'Education nationale (en visio)

Serena Villata, directrice de recherche CNRS, université Cote d’Azur

Modération

Florence Biot, sous-directrice de la transformation numérique - DNE

Echanges a partir de la présentation des recommandations
e Durapportde 'IGESR « L’IA dans les établissements scolaires sur le plan administratif et pédagogique »

(mai 2025) visant a créer une dynamique globale d’appropriation de I'lA en éducation afin d’en faire
un atout pour améliorer I'efficience du systeme éducatif ;

e Du CSEN faisant suite a la Conférence internationale du 25 mars 2026 « Quels usages de I'IA en
éducation ? » ;

e De la commission nationale « IA génératives et vulnérabilités » (rapport a paraitre, novembre 2026)
qui s’inscrit dans la continuité des travaux engagés au plus haut niveau
de I’Etat sur I'impact du numérique dans la démocratie et la protection des mineurs.

16h45 Conclusion et cléture du séminaire (Eclipse)

Marc de Falco, inspecteur général de I'éducation, du sport et de la recherche
Nicolas Babut, chef de service, adjoint au directeur du numérique pour I’éducation
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